PLUNGES R. KULIU GIMNAZIJOS
JUNGTINES PRIESMOKYKLINES GRUPES
ILGALAIKIS UGDOMOSIOS VEIKLOS 2023-2024 METU PLANAS

Priesmokyklinio ugdymo grupés mokytoja Roberta Serpytyté

SUDERINTA:



Jungtiné prieSmokyklinio ugdymo vaiky grupé

SITUACIJOS ANALIZE

2022-2023 m. m. Plungés r. Kuliy gimnazijos jungting prieSmokykling ugdymo(si) grupe lanké 14 vaiky. 13 vaiky prieSmokyklinio, 1

ikimokyklinio amziaus.

Ugdomoji veikla buvo organizuojama visuminio ugdymo metodu, vadovaujantis bendraja prieSmokyklinio ugdymo programa (2022 m.),
ikimokyklinio ugdymo tvarkos aprasu, Kuliy gimnazijos direktorés 2021-10-25 Jsakymu Nr.V-89 patvirtinta ikimokyklinio ugdymo programa,

diferencijuojant uzduotis pagal amziaus grupes ir geb¢jimus.

Visi prieSmokyklinés grupés ugdytiniai seékmingai baigé PrieSmokyklinio ugdymo programg. Parengtos rekomendacijos pradiniy klasiy
mokytojai. Vaikai tapo labiau bendraujantys, iSmoko laikytis taisykliy, pasakyti apie save, stebéti aplinkg ir suprasti, kas yra svarbu ir kaip reikia
elgtis kitoje aplinkoje. Vaikai tapo savarankiskesni, drasesni, labiau pasitiki savo jégomis. Labiau iSmoko susikaupti, iSklausyti kaip reikia atlikti
uzduotis, klauso mokytojos nurodymy. Gali papasakoti savo ispuidzius, kurti istorijas. Jiems tapo aiSkiau suprantama, kokie yra skaiciai, geba
paaiskinti, koks daikto dydis, storis ar spalva. Vaikai stengési mokytis, aktyviai domé¢josi gamta, aplinka. Stengési lavintis muzikinius jgiidzius,

darant darbelius pakankamai iSlavéjo vaiky judesiai, daugelio vaiky tapo gera pirSty-rieSo motorika bei ranky koordinacija.



VAIKU GRUPES APRASYMAS

2023-2024 mokslo metais Kuliy gimnazijos jungtinéje prieSmokyklinéje ugdymo(si) grupéje ugdomi 11 vaiky. 8 vaikai yra prieSmokyklinio,
2 ikimokyklinio amziaus. Grup¢ lanko 5 mergaités ir 6 berniukai, 10 vaiky atéjo i§ ikimokyklinio ugdymo ,,Aitvariukai‘‘ grupés, 1 mergaité
pragjusiais metais lanké jungtine priesmokykline grupe. Vaikai bendrauja tarpusavyje, bando pazinti vienas kitg artimiau. Zino klasés jprasta
tvarka, laikosi asmens higienos reikalavimy. Klaséje ir lauke stengiasi tinkamai elgtis. Dauguma geba pasakyti savo varda, kai kurie gali ir
paraSyti. Ne visi susikaupia atlickant uzduotis. Vaikai i¢j¢ i lauka, domisi aplinka, gamta, jvairiais gyviinais ar vabzdziais. Vaikai labiau geba

piesti guasu, akverele, taip pat geréja rankos lavinimo judesiai, formuojasi gebéjimai piesti save, medj ar kt.

Didzioji dalis vaiky pradeda dométis uzduotimis pratybose, skaiCiais ir raidémis: stengiasi atsakyti } uzduodamus klausimus, bando rasyti
savarankiSkai, jeigu reikia- praSo pagalbos. Formuojasi skaitymo, raSymo krypties suvokimas. Ne visiems pavyksta taisyklingai ir aiSkiai tarti

kalbos garsus. Suvokia ir zino savo vardus, paaiskina kg mégsta veikti, ko nori.

Rudenj, po 4 savaiCiy bei pavasarj, pasibaigus programai, atlickami vaiky raidos jvertinimai, padés atskleisti ugdymo(si kokybés tikslinguma,
atsizvelgiant | kiekvieno vaiko individualius gebé&jimus ir poreikius. Vertinimas bus fiksuojamas skaitmeninéje laikmenoje. PrieSmokyklinio
amziaus vaiky ugdymosi pasiekimai aprasomi, iSskiriant 3 pasiekimy lygius: iki pagrindinio, pagrindinis lygis, vir§ pagrindinio lygio. Pasiekimy
lygiai sudaro salygas atskleisti vaiko individualia ugdymosi pazangg; pedagogui numatyti aukstesnius liikesCius kiekvienam vaikui, kad jo

pasiekimai geréty, o vaikas sékmingai augty, tobuléty bresty ir buty pasirenge sékmingam mokymuisi mokykloje.

Ugdomoji veikla organizuojama visuminio ugdymo metodu, vadovaujantis 2022 m. rugpjtac¢io 24d. Lietuvos respublikos $vietimo ir mokslo

ministro jsakymu Nr. V-1269 patvirtinta atnaujinta prieSmokyklinio ugdymo bendraja programa ir ikimokyklinio ugdymo programa.

Priesmokyklinio ugdymo programoje raSoma, jog vaikas, $vietimo, mokslo ir sporto nustatytais atvejais ir tvarka jsivertinus vaiko ugdymosi

ir ugdymo poreikius, pazanga, prieSmokyklinis ugdymas gali trukti dvejus metus.



,,Priesmokyklinio ugdymo organizavimas karantino ,ekstremalios situacijos ar jvykio metu, kuris sukelia pavojy vaiky sveikatai ar gyvybei,
laikotarpiu arba esant aplinkybéms mokykloje, dél kuriy ugdymo procesas negali biiti organizuojamas kasdieniu mokymo proceso organizavimo

biidu‘‘, kuriame reglamentuoti savivaldybiy veiksmai, esant ypatingoms aplinkybéms.

Istaigoje organizuojant ugdymg karantino metu vadovaujamasi Lietuvos respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministro jsakymu ,,Dél
priesmokyklinio ugdymo tvarkos apraso patvirtinimo* 2013 m. lapkri¢io 21 d. Nr. V-1193, 2020-08-10, paskelbta TAR 2020-08-10, i. k. 2020-
17139 ir Plungés r. Kuliy gimnazijos direktoriaus patvirtintu ,,Plungés r. Kuliy gimnazijos ugdymo organizavimo nuotoliniu btidu ekstremaliy

situacijy atvejais tvarkos aprasu“ 2020 m. geguzés 22 d. jsakymu Nr. V-21.

Isigaliojus ugdymosi $eimoje jgyvendinimo tvarkos aprasui, patvirtintam Lietuvis Respublikos Vyriausybés 2020 m. geguzés 20 nutarimu
Nr.504 ,,D¢l ugdymosi Seimoje jgyvendinimo tvarkos apraso patvirtinimo*‘, papildytas nauju punktu, kurio gali biti sudaromos galimybés

vaikams, ugdomiems pagal Priesmokyklinio ugdymo programa, tévy (globéjy) prasymu ugdytis $eimoje. Siuo metu tévai néra pateike prasymy.

Siais mokslo metais jungtinéje priesmokyklinéje ugdymo grupéje bus dirbama pagal Vilijos Vysniauskienés, Jolantos Banytés ir Jolantos
Skridulienés, prieSsmokyklinuky uzduoc¢iy bloknotus ,,OPA PA!“ ir ikimokyklinio ugdymo(si) kiirybinés veiklos uzduoc¢iy bloknotg ,,Opa pa

draugai PI KA!* diferencijuojant uzduotis pagal amziaus grupes (6-7 m. ir 5-6 m.).



UGDYMO PRIORITETAI

Vaiky sveikata ir saugumas.

Ugdymo turinio ir proceso kokybé bei kurybiskumas.

Rysiai su Seima, visuomene, kitomis ugdymo istaigomis.

Tenkinti vaiky prigimtinius : norg pazinti, veikti, bendrauti, kurti, jgyjant naujos patirties.
Aktyviai dalyvauti bendrose veiklose draugiSkai bendraujant ir bendradarbiaujant.
Plétoti saves pazinimo gebéjimus, juos pritaikyti kasdienése situacijose.

Plétoti gebéjima i8girsti, klausyti, kalbéti, dométis tradicijomis ir paprociais.

Tyringjant aplinkos reiSkinius , atrasti naujus pazinimo budus.
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Skatinti vaikus dométis knygomis, lavinti savo kalbg; lavinti ir tobulinti savo pojtcius, mastyma, ugdyti kiirybinius gebéjimus.

TIKSLAS

Atsizvelgiant | kiekvieno vaiko patirti, galias, ugdymosi poreikius, vadovaujantis humanistinémis, demokratinémis vertybémis, uZtikrinti

palankias asmenybés raidos ir ugdymo(si) salygas ir padéti pasirengti sékmingai pradéti mokytis mokykloje.

UZDAVINIAI

1. Atpazinti kickvieno ugdymosi poreikius ir ugdymo procese tikslingai taikyti vaiko ir pedagogo sgveika grindziamus ugdymo(si) metodus,
priemones.

Organizuoti ugdyma taikant patirtinio ugdymosi metodus.

Sukurti vaiky ugdymuisi pritaikytg ir ugdymasi stimuliuojancia aplinka;

Sudaryti galimybe vaikams skirtingais buidais pademonstruoti pasiekimus ir daroma pazangg;
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Bendradarbiauti su tévais (globé¢jais), Svietimo specialistais, pradinio ugdymo mokytojais ir kitais Svietimo paslaugy tiekéjais.



VEIKLOS KRYPTYS

Sveika ir saugi gyvensena

Vaiky grupg¢je ir Seimoje kurti saugy, demokratiska, taikaus bendravimo ir bendradarbiavimo klimata.

. Naturaliu elgesiu ir specialiai parySkindami ugdytojai modeliuoja, kaip bendrauti, tartis, aiskintis, reiksti ir ginti savo nuomong, teises,
kaip priimti ir gerbti kito jausmus, idéjas, prisiimti atsakomybe, atlikti pareigas, uZjausti, padéti.

Sudaryti sglygas vaikui patirti s€kmés jausma sprendziant problemas, atlickant kiirybinius darbus, nattiraliai priimti nesékme kaip
postiimj naujiems ieSkojimams.

Sukurti kuo palankesne aplinka bendrauti, ugdyti(s) kalbai ir skaityti knygoms, skatinant vaiko norg pasakoti, klausinéti, atsakinéti,
deklamuoti, eiliuoti, zaisti ZodZziais, garsais, taisyklingai juos tarti.

Sudaryti galimybes kaupti mening patirtj, sitilomos patrauklios, neiSbandytos kiirybinio darbelio idéjos arba nauji raiSkos btid ai, dar
neisbandytos priemonés ir medziagos.

Sudominti, padrasinti  mening veikla jtraukti drovius, nedrasius, meninés patirties stokojancius vaikus, dziaugiantis kiekviena

spontaniska menine veiksena, ja palaikant, iSplétojant, praturtinant individualiai arba jtraukiant visa grupe.



KASDIENINE VAIKU VEIKLA GRUPEJE
Rytiné veikla- 15 min.
Ryto ratas- 30 min.
Integruota- pazintiné, menin¢, komunikacing, zaidimai ir judri veikla organizuojama visai grupei, pogrupiais bei individualiai- 2 val.
Muzikos ir kino kultairos ugdymas vyksta- 25-30 min.
Veiklai lauke organizuoti skiriama 1-1.30 val.

Poilsis nuo 13.00 val. iki 15.00 val.

Ugdomojoje veikloje naudojami netradiciniai metodai: ,,Diskusijos‘‘, ,,Minciy lietus‘‘, ,,Pasakotojo kédé‘‘, ,,Ryto ratas‘‘, ,,vaizdiniai metodai‘*,
,,Pasakotojo keédé**, ,,Sveikatos valandélé*.

PROGRAMOS IGYVENDINIMO LAIKOTARPIU YRA SKIRIAMOS ATOSTOGOS
Rudens-2023 m. spalio 30 d.- 2023 m. lapkri¢io 3 d;
Ziemos (Kaledy)- 2023 m. gruodzio 27- 2023 m. sausio 5 d;
Ziemos- 2024m. vasario 19 d.- 2024m. vasario 23 d;
Pavasario (Velyky)- 2024 m. balandzio 2 d.-2024 m. balandZzio 5 d.

Vasaros- 2024 m. birzelio 12-2024 m. rugpjicio 31d.



VAIKU PASIEKIMAI- KOMPETENCIJOS

Komunikavimo kompetencija

Uzdaviniai:

1. Noréty bendrauti, bendradarbiauti ir mokytis;

2. Gebéty suprasti kitus, iSreiksSti save, buti suprastas- sukaupty démesj, tinkamai vartoty ir tobulinty savo gimtaja kalbg (kitakalbiai- ir
lietuviy kalbos gebéjimus), suprasty ir naudotysi neverbaliniais Zenklais (gestais, mimika ir kt.); bendraudamas vadovautysi etikos ir
etiketo taisyklémis;

3. Dométysi knygomis, kitais rasytiniais Saltiniais; suprasty sakytine ir rasyting informacija, ja naudotysi ir suprasty jos prakting nauda;

4. Turéty poreikj skaityti ir rasyti, taip pazinty pasaulj (suprasti zmoniy santykius, jausmus, ketinimus, poelgius, susipazinti Su Kitomis
Salimis ir kt.); bandyty rasyti ir skaityti; jausty skaitymo ir raSymo dziaugsma.

5. Dométysi kultiiros reiskiniais, bandyty kurti pats, dalyvaudamas savo ir kity tauty kultiiroje.

Kultiirinée kompetencija

Uzdaviniai:
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Atpazjsta ir jvardija kultiiros kiiriniy savybes ir priemones;

Suzino pagrindines Lietuvos kalendoriniy Svenciy tradicijas ir jas pritaiko mokykloje ir Seimoje;

Savais Zodziais paaiSkina savo artimiausios aplinkos kultiiros reiSkinius ir lygina juos su kity Saliy kultiiros reiSkiniais;
Ivardija, kas suteikia kultiiros objektui ar reiskiniui ekspresyvumo ir patrauklumo;

ISbando jvairias nesudétingas kultiirines raiSkos veiklas.



Kiirybiskumo kompetencija
Uzdaviniai:
1. Noriai kaupty potyrius ir jspidzius, sesmdamasis jkvépimo meninei raiskai bei kiirybai;
2. Biity drasus, jgyvendindamas savo kiirybinius sumanymus, improvizuodamas;
3. Noriai taikyty jvairius meninés raiskos buidus ( dailg ir kitas vaizduojamojo meno raisis, muzikg vaidinimg ir Sokj);
4. SavarankiSkai ar prieSmokyklinio ugdymo pedagogo padedamas, ieSkoty ir naudoty jvairias priemones, kurios padéty jgyvendinti jo

kiirybinius sumanymus.

Pazinimo kompetencija
UZdaviniai:
1. Dométysi ir pagal savo iSgales tyrinéty savo aplinkg (gamting, socialing), zmoniy sukurtas vertybes;
2. leskoty informacijos ir tyrinéty aplinkg pojiiciais (klausa, rega, uosle, lytéjimu, ragavimu), mastymu, vaizduote; naudoty jvairius biidus
pasauliui pazinti ir tyrinéti- steb&jima, bandyma, modeliavima ir kt.;
3. Skirty pagrindines objekty savybes ( spalvas, formas, dyd;j skai¢iy, mase), gebéty juos klasifikuoti pagal tam tikra pozymij; skaiciuoti,
matuoti, sverti, grupuoti, lyginti, stengtysi suprasti, i§ ko sudaryti aplinkos objektai, kaip jie keiciasi; susiety reiSkinius prieZasties-
pasekmés ryS$iu, prisiminty, apmastyty ir interpretuoty savo jspiidzius ir patirt], kritiSkai analizuoty informacija, ja tikslintysi;

4. Ugdytysi kritinj mastyma, siekty jsisgmoninti ir jprasminti savo zinias ir patyrima.



Pilietiskumo kompetencija

Uzdaviniai;
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Tyrinéty Lietuvos valstybés simbolius;

Svarstyty, kelty klausimus apie tai, kas yra pilietiSkumas- nepilietiSkas elgesys;
Ivardinty svarbiausias valstybines §ventes;

Dalyvauty paprastose mokytojy inicijuotose pilietinése veiklose;

Paaiskina, kad visi lygls, nei vienas néra geresnis uz kitg, tariasi dél bendro sprendimo.

Skaitmeniné kompetencija

Uzdaviniai:
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Mokytojo padedamas, kuria paprasciausig skaitmeninj turinj;

Naudojasi mokyklos skaitmenine aplinka ar interjeru, ieSko nagrin¢jamy objekty;

Suvokia, kad naudojantis ir dalijantis skaitmeniniu turiniu reikia atsizvelgti j tam tikras taisykles;
Pasirenka paprastas skaitmenines technologijas bendravimui ir bendradarbiavimui;

Paaiskina, kokie Zmoniy duomenys yra asmeniniai ir kodél jy negalima atskleisti kitiems.

Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos kompetencija

Uzdaviniai:
1. Turéty supratimg apie save kaip asmenj, pasizymintj unikaliomis savybémis, suvokty, kad augdamas jis keicCiasi ir tobul¢ja;
2. Tinkamai bendrauty ir bendradarbiauty su kitais: atpazinty savo paties ir kity emocijas, tinkamai jas reiksty, ugdytysi asmenine
atsakomybe, kantrybe ir tvarkos palaikymo jgiidzius;
3. Mokety elgtis artimiausioje aplinkoje- Seimoje, grupéje, su draugais ir suaugusiaisiais, gerbty kity Zmoniy jausmus, toleruoty jy

pomegius, geb¢jimus, jprocius, charakterio savybes, iSvaizdos ar elgesio skirtumus ir panasiai;
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Laikytysi tam tikry socialinio gyvenimo taisykliy ( elgesio taisykliy vieSosiose vietose, gamtoje ir kt.) ir tradicijy, pareigy grupgje,
Seimoje;

Ugdytysi tautinj ir kultlirinj tapatuma, pilietiSkuma, dométysi kitomis kulttiromis ir jas gerbty;

Suprasty, kas padeda biiti stipriam ir sveikam;

Palankiai save vertinty, mokéty tinkamai iSreiksti savo emocijas ir jausmus, susilaikyty nuo impulsyvaus elgesio, gebéty susikaupti;
Palaikyty palankius santykius su kitais zmonémis, biity draugiskas, bet atsargiai elgtysi su nepazistamaisiais;

Iprastoje, kasdienéje aplinkoje iSmokty saugotis;

. Suprasty fizinio aktyvumo naudg sveikatai ir savijautai, stengtysi aktyviai judéti, Zaisti, gebéty tai daryti saugiai;
11.
12.
13.

Teikty pirmenybe sveikam ir vertingam maistui;
Laikytysi elementariy asmens higienos reikalavimy, ugdytysi savitvardos jgidZius;

Tinkamai suvokty kiino siun¢iamus signalus ( Saltj, karstj, troskulj, nuovargj ir pan.) ir esant galimybei, § juos reaguoty.

Temos




Ménuo

1 savaité

2 savaité

3 savaité

4 savaité

Rugséjis

SusipaZinimas (6-7m.)

e Mandagus elgesys ir

zodziai
e Grupés taisyklés
e Raidéi

e Skaitmuo 1

Gebéti lengviau susipazinti
dainuodami daineles, naudodami
mandagumo zodzius. Suzinoti ir
kurti tinkamo elgesio taisykles.
Susipazinti su raide 1i.

(5-6m.)

Mandagiai sveikintis su mokytoja
ir klasés draugais. Suzinoti koks
yra dienos ritmas, taikyti teisingas
elgesio taisykles. Lavinti rankele
atliekant lavinamuosius pratimus.

Rudens dirbtuvéje (6-7m.)

Siltos ir $altos spalvos
Raide¢ T

Skaitmuo 2

Obuolys

Gebés palyginti Silty ir Salty
spalvy paveikslus, palyginti
kuom jos skiriasi, kokia jy
nuotaika. Tyrinéti ir zaisti
zaidimus atpazjstant T raide.
Atlikti STEAM veiklas ir
pazinti aplinkg per pojtcius,
pritaikant temg ,,obuolys‘‘

(5-6m.)

Piesti guasu, maiSyti raudona
ir geltong spalvas, geltong ir
zalig spalvas, lyginti kokios
buvo pries ir po. Skaiciuoti
piestukus, tikrus daiktus.

Oras uz lango (6-7m.)

ISskrendantys pauksciai
Rudens darbai

Vorai ir voratinkliai
Trikampiai, skaitmuo 3
Raidé V

Atlikti jvairias praktines
uzduotis, skirti 3-4
iSskrendancius ziemoti
paukséius. ,,Genially programa‘
Ivardyti kaip jauciasi, kokie yra
zmogaus jausmai. STEAM
veiklos.

(5-6m.)

Naudodami pateikta medZziaga,
zinoti bent vieng iSskrendantj
ziemoti paukstj. Stebéti, kokie
yra orai rudenj, tyrinéti dienos
ilguma. STEAM veiklos.

Rudens gérybés-Sveikata!(6-7m.)

Sraigé, sliekas

Kopistas ir kitos darzoveés
Sveikas ir nesveikas maistas
Spiralé, skaitmuo 4

Raidé L

Gebéti apibudinti sliekg ir sraige.
Gebéti suprasti, kurie maisto
produktai stiprina ir kurie kenkia
sveikatai. Mokytis vaidinti kaip
Sliauzia sraige ir kaip sliekas.
Mokytis rasyti L raide, jvardyti
objektus i$ L raidés. ,,Renderforest*
programa. STEAM veiklos.

(5-6m.)

Apibudinti kokia yra sraige, palyginti
kuom jos skiriasi. Zaisdami
vaidinima, gebéti pavaizduoti sraige,
judéeti, sliauzti kaip ji. Suprasti ir
atskirti vaisius ir darzoves, ragaujant
ir uzuodziant.

Renginiai

Edukacija - ,,Mokausi rasiuoti Siuksles¢




Temos

S 1 savaité 2 savaité 3 savaité 4 savaité
3
=
Per balas (6-7m.) Misko takeliu (6-7m.) Senelio kaime (6-7m.) Tarp Zvakeliu ir ZvaigZdeliy (6-
o . .| rm.
e Balos e A7Zuolas, berzas, e Naminiai gyviinai ir pauksciai )
e Plaukia- skesta kaStonas e Pienas ir pieno produktai e Molis, vaskas
e Apskritimas, skaitmuo 5 e Misko grybai e Kiausinis e Veéliniy papro¢iai ir
e Raid¢ A * Ezys, vovere, lape e Sudétis, pliusas, skaitmuo 6 tradicijos
. . . ire-desiné ide Zvaigzdés, Grizulo ratai
Atlikti bandymus apie balas ir * Kaire-deSin¢ B * RaideY ° Sza_ltgz es’7 flzulo ratal
{kaip i id 7 aisdami e Skaitmuo 5, lygu = PR : " ° anmuo .
suprasti kaip jos susidaro. Zaisdami o Naudojantis jvairius daiktus, gebéti e Raidés 7.7
mokytis raSyti A raide¢. Janina * Raid¢eK suskaiciuoti iki 6, atpazinti visus 1ces £
Degutien¢ ,,Veidrodélis™. STEAM | Gebeti is lapy medziy atpazinti | Skaitmenis iki 6. Ragauti pieno Susipazing su moliu ir vasku,
veiklos. Patyriminis ugdymas bent 2 medZius. Atpazinti produktus ir suprasti kuo jie naudingi. 1- | gebéti kurti darbelius.
§%) (5-6m.) voverg, lapg. ,,Kahoot** 3 sakiniais jvardyti, kaip prizitréti savo | Savarankiskai pasiruosti darbui.
= o ) programa‘‘. Zaisdami daiktus. STEAM veiklos Suprasti kaip reikia tinkamai elgtis
(%_ Stebéti lauke kaip atrodo balos, 7aidimus gebéti kaire ir de§ineg (5-6m.) kapinése. Pastebéti panasumus

suzinoti kaip jos susidaro. Klausytis
muzikos ir pajausti jos garsus. Gebéti
pasirinkti tinkama avalyne ir
drabuzius kai lyja.

puses. J. Avyzius ,,Kaip jie
kailiais apsimainé‘‘ Atlike
darbelius susitvarkyti darbo
vieta, gebéti jsivertinti,
iSklausyti pastebéjimus.

(5-6m.)

,,Kahoot‘‘ programos pagalba
zinoti bent kelis misko
gyvinus, pasakyti kokia jy
iSvaizda. Iséje i lauka,
parsinesti jvairiy medzio lapy,
tyrinéti ir atlikti darbelius.

Istorijos apie naminius gyvinus.
Remdamiesi vaizdine medziaga, gebés
pasakyti jy nauda Zzmogui. Pranas
Masiotas ,,Kaciukas ir avelés‘. Raidziy
déliojimas i§ gamtiniy medziagy.

raidziy Z IR Z. STEAM veiklos.
(5-6m.)

Vykimas j kapines. Suprasti kokie
yra paprociai ir tradicijos
Lietuvoje, kaip reikia elgtis
kapinése. Praktinés uzduotys
pratybose.

Renginial

,,Rudenélio ir derliaus‘¢ §venteé




Temos

Ménuo

1 savaité

2 savaité

3 savaité

4 savaité

Lapkritis

Prie stalo (6-7m.)

Mandagus elgesys

Duona

Puse. Skaitmuo 8

Raidé H

Skirti mandagy elgesj nuo netinkamo.
Pateikti 1-2 tinkamo elgesio pavyzdzius.
Isklausyti pedagogo sekama pasakg ir
bandyti jsiminti jos sekg. Edukacija
,,Mano kepaliukas*‘. Suvokti duonos
atsiradimo kelig. Atlikti tyrimus, lyginti
rezultatus. Gebéti koordinuoti judesius
komandoje ir prisiderinti prie kity vaiky
judesiy. Mokeéti rasyti H raide, zinoti
zodzius prasidedancius i§ H raidés.

(5-6m.)

Suprasti tinkamg ir netinkama elgesj prie
stalo. Edukacija ,,Duonos kepaliukas*‘.
Suprasti kod¢l duona yra svarbi, zinoti
kodél reikia branginti duong. Rankos
lavinimo pratimai. STEAM veiklos.

Sveciuose pas masinas (6-7m.)

e Saugus elgesys gatvéje
e Specialiyjy tarnyby
masinos ir pagalbos

telefonas
e Atimtis, minusas
e Raidé F

Is¢je 1 gatve, zinoti kaip elgtis
gatvéje, parodyti kaip reikia
pereiti gatve. Pasakyti kada
reikia skambinti pagalbos
telefonais. Pasirinkti tinkama
atimties ir sudéties veiksma.
Zinoti, kad reikia laikytis
taisykliy ne tik prie stalo, bet ir
atlikdami estafetes.

(5-6m.)

Suprasti §viesoforo spalvas,
mokeéti eiti per gatve laikantis
taisykliy. Kalbétis apie tai, kokie
gali Kilti pavojai kelyje.
,,Kimochis**

Statybose (6-7m.)

e Namas

e Medziagy savybés
(Siaudas, sakelé)

e Kvadratas, uz- pries,
skaiCius 10

e Raidé N

Atskirti kvadratg nuo kity
geometriniy figlry.
Skaiciuoti iki 10 ir atgal.
Gebéti atpazinti raide N.
Zaisdami komandose
zaidimus, suvoks sgvokas
,uzZ < ir ,,pries‘‘. STEAM
veiklos.

(5-6m.)

Pasakyti kiek Seimos nariy
gyvena namuose. Suzinoti
kokiy biina namy. Paklausg
pasakos ,, Trys parSiukai‘‘,
gebéti pasakyti kokiy biina
namy. [siminti adresa
kuriame gyvena.

I pasaka (6-7m.)

Pasakos
e Saugus elgesys su
nepazjstamaisiais
e Ant- po, dvigubinimas
e Raidé E

ISklausyti kokig pasakg seka
pedagogas, atsiminti jvykiy sekg ir
jterpti 1-2 naujus veikéjus. [vertinti
koks buvo veikéjy elgesys,
paaiskinti, kodeél elgeési gerai ar
blogai. Pasikalbéti ir mokeéti
paaiskinti, kaip reikia bendrauti su
nepazjstamaisiais. ,, Worlwall*
programa. ,,Kimochis‘*

(5-6m.)

ISklausyti pedagogo sekamas
pasakas. Pasekti zitirint |
paveikslélius. Aptarti, kaip elgtis
su nepazjstamaisiais.

Renginiali

Edukacija ,,Mano kepaliukas‘¢




Temos

E 1 savaité 2 savaite 3 savaité 4 savaite
D
=
Per sniega (6-7m.) Prie puodelio kavos (6-7m.) Prie eglutés (6-7m.)
e Pédsakai e Liga ir sveikata e Eglute
Snaige e Vaistazolés e Auksciau negu,
e Skaitmuo 0, didelis, mazas, e Termometras, Zemiau negu
vidutinis temperatiira, daikty e Kalédy paprociai ir
e Raid¢ E grupavimas tradicijos
Gebéti nurodyti kuo panasis ir kuo * RaideM * g\?:;ré(immas Kalédy
skiriasi duoti daiktai, palyginti juos Atpazinti bent tris vaistazoles,
pagal dydj. Stebéti kaip kinta vandens | Zinoti kaip vaistazolé gydo. Naudojantis vaizdine
. biisena keiciantis temperatirai. Eidami j | Atpazinti termometra, Zinoti kaip | medZziaga, diskutuodami,
v V- Vel s . .. v, . M . Ve ey . 2}
S laukg, ¢ivoziant, vazinéjantis rogutémis | rodo karstj, o kaip- Saltj. gebéti iSvardyti keletg =3
o buti atsargiis ir laikytis taisykliy. Pasidaryti muzikinj instrumentg | Kalédy papro€iy, pasakys S
2 (5-6m.) ir improvizuoti grojant. ISmokti | kaip Svencia Kalédas savo §
Q) ' raide M. Seimoje. Darydami kalédinj <

Aptarti kokie yra ziemos pozymiai,
kokie yra oro temperatiiry skirtumai,
suvoks kokie daiktai yra dideli, kokie
mazi.

(5-6m.)

Zinoti bent vieng vaistaZole,
pasakyti kuo ji gali biiti
naudinga. Pasigaminti muzikos
instrumentg. Atpazinti raide M.

zaisliukg ar atvirute, parinkti
tinkamas priemones. ISmokti
padainuoti kalédine dainele.

(5-6m.)

Pasakyti kaip $vencia
Kalédas Seimoje. Suprasti kg
reiSkia Zodis ,,Kalédos‘“.
ISmokti Kalédine¢ daing.
STEAM veiklos.

Renginiai

Sventinis Kalédinis renginys




Temos

E 1 savaité 2 savaite 3 savaité 4 savaite
D
=
Ant kilimo (6-7m.) Prekybos centre (6-7m.) Ant stogo (6-7m.) Muziejuje (6-7m.)
e Knyga, jos dalys e Pinigai, kaina e Artiirtoli e Muziejus
e Kaip atsiranda knygos e AukStyn ir zemyn e Rutulys Gyvi, negyvi eksponatai
e Numeracija e Elgesys prekybos e Diena ir naktis e Skaitmenys kaimynai,
e Raide G centruose e RaideP sta¢iakampis
Nuéje j biblioteka, suzinoti kaip elgtissu |~ ° 1aidéD Lygindami daiktus, gebés * RaidéR
knygomis, kaip atrodo knyga. 2-3 Pazaide Zaidimg ,,Pardavimas ir | nusakyti jy erdving padétj Lankydamiesi muziejuje, iSmokti
sakiniais papasakoti apie mégstama prekyba‘‘, supras pinigy svarba. | (arti ir toli.) Atlikdami tinkama elgtis, jame orientuotis.
knyga (veikéjai, nuotykiai) Mokytis Bandys skaityti, i§ Zinomy bandymus vaikai gebés daryti | Naudodami vaizding medziagg
»n rasyti raide G. Aptarti kokia yra raidziy sudés atvirg skiemen;, paprastas iSvadas apie trumpai apibiidinti 2-3 jurinius
g kompiuterio nauda ir poveikis Zmogaus | bandys jungti skiemenis j tiriamus reiSkinius. Atliks arba prie jiiros gyvenancius
c organizmui. Naudodami planSetinius dviskiemenj Zodj. Suzins koks | darbelius ir jsivaizduos gyvinus. Atlikdami uzduotis su
n kompiuterius gebés laikytis higienos elgesys turi biiti prekybos centre. | kokios dar yra planetos. lankais, lavinti judesiy
reikalavimy. ,,Kimochis*‘ Pakartoti pinigy pavadinimus. (5-6m.) koordinacijg, vikruma.
(5-6m.) (5-6m.) Aptarti ir diskutuoti kas (5-6m.
Diskusijos apie tai, kokios biina Aiskintis kaip reikia elgtis vyksta dieng, vakare. Vaikai, pabuve muziejuje, gebés
knygelés, kaip jos atsiranda, pasakyti | prekybos centruose, kodél yra | PaaiSkinti, kad dienoje yra | elgtis tinkamai. Diskutuodami,
kokia yra mégstama knyga. Mokytis svarbu taupyti. Kokie yrapinigai | rytas, vakaras, para. Tyrinéti, | gebés papasakoti kg maté, kas
naudotis plangetiniu kompiuteriu, atlikti | ir kokia jy verté. Zaisdami atlikti bandymus. patiko. ,,Kimochis‘
reikiamas uzduotis. zaidima, suprati kg reiskia
brangus, pigus. Atpazinti jau
zinomas raideles. STEAM
veiklos
Renginiai Sausio 13-os renginys, i§vyka j muzieju, susipaZinimas su mokyklos biblioteka.

Temos




E 1 savaité 2 savaité 3 savaité 4 savaité
D
=
Blyny §venté (6-7m.) Per Lietuva (6-7m.) Mugéje (6-7m.)
e Uzgavénés e Lietuvos véliava ir e Tradiciniai lietuviy amatai
e Ziemos pramogos herbas e Pinigai, vienoda verteé,
e Daugiau, kiek daugiau e Darius ir Girénas mainai
e RaidéB e Kairé ir deSiné e Raid¢ O
Paziiiré¢je mokomuosius filmukus, gebés * Ma.21‘au, kiek maziau Esant galimybems dalyvauti
jvardyti UZgavéniy paprocius, dalyvaus * RaideJ duonos kepimo ar lipdymo. Po
blyny $ventéje. Susipazins su Susipazinti su 2-3 svarbiais vykusios edukacijos, gebés
tradiciniais UZgavéniy valgiais, mitybos | kultiiriniais Lietuvos objektais, papasakoti kaip jiems sekési, kokie
. tradicijomis seniau ir dabar. Pagal gebés 1-2 sakiniais apie juos . buvo jspudziai. Gebéti iSsiskirti
2 paveikslélius gebéti nuosekliai papasakoti. Zinoti Lietuvos S lietuviy tautodallés kﬁnmqs 18 kity
o papasakg‘gi pa\{aizduota, jvykj ir valstybinius simbolius. g tauty taptodaﬂés pavyzdziy.
g sugalvoti jam tinkama pabaiga. Pasinaudoj¢ vaizdine medziaga 2 Mokysis raidg¢ O.
(5-6m.) pgsgkyti kuo nusipelné Darius ir < (5-6m.)
Girénas. . o
Gebéti suprasti kiek yra daugiau ir Kalbétis apie jvairius amatus,
maziau. Dalyvauti Uzgavéniy Sventéje. (5-6m.) atkreipti démesj j tai, kaip anksciau
ISvardinti bent vieng Sventés tradicijg. | Suprasti kas yra miisy Tévyné, dir_bo zmonés ir dabar. STEAM
Diskutuoti kokie yra valgiai, STEAM | kodél yra svarbu biti patriotisku. veiklos.
veiklos. Einant | miestelj, stebéti kur yra
valstybés simboliai. STEAM
veiklos
Renginiai UZgavéniy Sventé

Temos




Ménuo

1 savaité

2 savaité

3 savaité

4 savaité

Sékly karalystéje (6-7m.)

e Sékla, daigas
e Lyginimas pagal 2
pozZymius

e Raid¢ C
Padaryti iSvadas, apie tai kokiy
salygy reikia, kad augalas
uzaugty. Séti sékla ir stebéti
procesg. Lyginti ir sugrupuoti
jvairias séklas, pagal nurodytus 2

Varnéno inkile (6-7m.)

e Pavasario poZymiai
e Parlekiantys pauksciai,
inkilas
e Geometrinés figlros
e (@incas, jo sprendimai
budai
e Raidé¢ C
Isvardyti 2-3 pavasario
pozymius ISmokti dvi technikas-

Tarp Ziedy (6-7m.)

e Bités. Korys
e Skaiciy iki 15 seka
Trijy démeny sudétis iki
1
e Sesiakampis
e Raide U
Dirbti komandose ir gebéti

pasidalyti duotomis priemonémis.
Atlike vaidinimo pratimus mokeéti

Pas Velyku bobute (6-7m.)

Velyky paprociai ir tradicijos
Margutis

Uz- pries, | kairg-j deSing
Raide U

Naudodami vaizding medZziaga
iSmaniojoje lentoje, gebéti jvardyti
bent du Velyky paprocius. Pagal
pateiktus pavyzdzius, numarginti 2
Velyky paprocius. Atlikti estafeciy

& pozymius. Klausyti ir tarti vaSkines kreideles ir akvarele. | paaiskinti, kodél svarbu biti uzduotis, kuriose reikia stengtis bégti
2 atskirus ZodZius, kurie prasideda | 7aistj 7aidima, kuriame turi draugiskais. Pojii¢iai, medaus keiCiant kryptj ir greitj. Skirti sgvokas
Y raide C. STEAM veiklos. pavaizduoti nurodyto pauks¢io | Zaisdami muzikinj Zaidima, gebés | uz-pries, kairén-desinén.
(5-6m.) judesius. Gf.:bétil sprc—‘,:gti giné}ls, imituoti bités diizgima. Pojuciai, (5-6m.)-
T o pasakyti kaip reikia i$spresti medaus degustavimas. Mokytis
Séti s¢klg ir stebéti procesg. gin¢a. ISmanioji lenta. raSyti raide U. Pakartoti zinomas | Kalbeti apie Velyky tradicijas,
Augalui augant jj priZiaréti, figiiras. STEAM veiklos. paprocius, kaip Svencia 8ig Sventg
suprasti, kad reikia riipintis ne tik (5-6m.) namie. Stebéti kaip auga Velyky zZolé,
gyvinais ar zmonémis, bet ir Aptarti, kokius pauki&ius Zino ir (5-6m.) prisiminti ko reikia, kad augalas
augalals.. Pagalvop, _k0k|U5 dﬁrbU? kokius yra mat¢. Naudodami Atlikdami vaidybines uzduotis, | uzaugty. Vaikstant lauke, tyrinéti,
pavasarj galima dirti lauke. Zinoti, | vajzdines priemones pasakyti | mokeéti gerbti kito nuomone, stebeti kaip tirpsta sniegas, auga
kas‘ bﬁting, kad augalas uZaugty. | varnéno pozymius. Vaik§¢ioti | jvardyti kodél tai svarbu. pirmosios gélés, parskrenda pauksciai.
,»,Kimochis** miske pastebéti kuo pasizymi | SusipaZzinti su bitémis, kodél jos
pavasaris. yra svarbios. Dométis
pirmosiomis pavasario gélémis.
Renginiai Kaziuko mugé, Velykos. ISvyka i bi¢iy aikij.

Temos




E 1 savaité 2 savaite 3 savaité 4 savaite
D
=
I pagalba gamtai (,,Darom) (6-7m.) | Per mokslo kalnus (6-7m.) Dovany dirbtuvéje (6-7m.)
e Gamtosauga e Pojuciai e Para (rytas, diena, vakaras,
o Siuksliy ragiavimas e Oras. Vanduo naktis)
e Medeliy sodinimas e Vaivoryksté e Seima
e Skaitiy iki 20 eilé e Bandymai, stebéjimai, * Aukstas, zemas (daiktas,
e Raidée S iSvados garsas)
Klausydami edukatorés vedamos * Raidé$S * Tekstas, sakinys, Zodis
edukacijos apie Siuksles, stebéti ir Stebédami, tyrinédami ir Suprasti ir paaiskinti Seimos
” atlikti rigiavimo veiksmus. Ripintis | eksperimentuodami su oru ir | savoka, jvardyti Seimos 2-3
S 3 Svara ir tvarka. Sukurti erdvinj darbelj | vandeniu, pasinaudojant taisykles. Atlikdami ,,Kahoot*
c S i$ antriniy Zaliavy. Zaisdami mokytis | pojuc¢ius, mokéti daryti i§vadas. | uzduotis ir praktines, suprasti kas
< & atpazinti ir raSyti S raide. AtpaZinti raid¢ S, kartoti jau | yra Zodis, sakinys, tekstas. Vaidinti
8 Z (5-6m) zinomas raides. STEAM spektaklj, atkartojant veikéjy
' veiklos zodzius, kiino judesius ir mimika.
Aptarti kaip reikia riipintis gamta. _ )
Prakti$kai lauke vaizduoti kaip elgiasi (5-6m.) S 6”?')
suaugusieji, kad buty $varu. Kurti Kalbéti apie pojucius, kokie jie | Ugdyti vertybes ir sampratg apie
darbelj i§ antriniy Zaliavy. yra. Atlikti tyrimus, kad Seimg, jos tradicijas. Didinti
pojuciai biity panaudojami. zodyna skaitant pasakas kartu su
Aiskintis, kuo vanduo yra pedagogu, analizuojant
svarbus, kokios jo savybés. paveikslelius, pasakojant.
Renginiai Akcija ,,Darom*‘, projektas ,,maZyjy Zaidynés**

Temos




E 1 savaité 2 savaite 3 savaité 4 savaite
D
=

Zaidimy aiksteléje (6-7m.) Draugy biiryje (6-7m.) Per vasara j{ mokykla (6-7m.)

Zaidimy radys ir taisyklés e Draugai, draugyste e Mety laikai
e Pasakojimas apie paveiksléliy e Saugus eismas, kelio zenklai e Dienotvarkeé
serija e Erdvinés figiros. Kubas e Loginés klaidos
e Tagky skai¢iavimas, lyginimas e Tarp e DidZiosios ir mazosios

5 * Rezultatas Stebédamas filmuka, gebés pateikti raidés

Zaisti jvairius komandinius zaidimus, | 1-2 pavyzdzius apie tinkama, Nusakyti kokie yra mety laikai.

stengtis laikytis taisykliy, gerbti kity netinkama elgesj Seimoje, gebéti juos | Nusakyti 2-3 sakiniais budingus

nuomong. Zaisti judriuosius ir pakomentuoti. Naudodami pateikta | kiekvieno mety laiko pozymius. 3-4
N komandinius Zaidimus. Tiksliai mesti ir | pavyzdj, gebéti paaiSkinti kaip sakiniais gebéti pasakyti kg veikeé &
= pagauti kamuolj. Zaidziant stalo galima susidraugauti, palaikyti ryte, per pietus ir vakare. S
gh Zaidimus, gebéti suskaiciuoti taskus. draugyste. Gebéti suvaidinti 1-2 Lygindami raides, gebéti nurodyti, g
Q) Sokti ratelius ir stengtis koordinuoti konfliktines situacijas ir pasakyti kurios yra mazosios ir kurios yra <

judesius, judéti sutariant su draugais. kaip reikéty rasti tinkamg sprendimo | didziosios. STEAM veiklos.

(5-6m.) buda. (5-6m.)

Aptarti kokie zaidimai yra mégstami, kg (5-6m.) Aptarti kokie orai budingi mety

reiSkia sgvoka zaidimas. Zaisti Kalbéti kas yra draugysté, zaisti laikams, zinoti koks dabar mety

komandinius, judriuosius zaidimus, zaidimus apie draugus. Apziiiréti ir | laikas. Diskutuoti apie vasarg, ka

elgtis mandagiai ir laikantis taisykliy. | aptarti, kokios yra figiiros, kelio galima nuveikti. STEAM veiklos.

Kurti jvairius judesius, imituoti draugo | Zenklai.

rodomus pratimus.

Renginiai Renginys, skirtas mamoms. ISleistuviy Sventé.

Temos




Ménuo

1 savaité

2 savaité

3 savaité

4 savaité

Birzelis

Pagaliau, vasara! (6-7m.)

Pakartoti visy mety kursa, diskutuojant
apie mety laikus, pabandyti skaityti.
Atliekami sporto uzsiémimai.

(5-6m.)

Vaikai kartoja ka mokési, taip pat kalba
kg veiks vasarg, spalvina jvarius vasaros
paveikslélius. Mokosi sportiniy Zaidimy.

Atostogos

Atostogos

Atostogos

Renginial




